GUIA PARA SEGUNDO GRADO

En segundo grado, se hace especial hincapié en desarrollar el sentido numérico y la comprensién del valor posicional
de los numeros del 0 al 999. Los alumnos de segundo grado necesitan oportunidades para utilizar objetos concretos,
dibujos y ecuaciones que les permitan demostrar que los nimeros enteros se pueden combinar y separar de
multiples maneras. Los estudiantes también necesitan experiencias que les permitan utilizar multiples formas de
dividir figuras en mitades y cuartos como base para comprender las fracciones. Ademas, como introduccién al
concepto de redondeo, los estudiantes deben identificar los multiplos de 10 que estan antes y después de un
numero de dos digitos, y a cual de ellos estd mas cerca el nimero. Otro aspecto importante para los estudiantes de
segundo grado sera comprender el signo igual y desarrollar una base conceptual sdélida de la suma y la resta
mediante el andlisis de la relacion entre estas operaciones.

Inicie sesién en el sitio web del Departamento de Educacion de Carolina del Sur para consultar las normas completas.

DATOS, PROBABILIDAD Y RAZONAMIENTO ESTADISTICO

Los alumnos de segundo grado contindan organizando datos en gréficos y tablas, y desarrollan esta habilidad
utilizando estas representaciones de datos para resolver problemas verbales de un solo paso. Estos pasos para
alcanzar el éxito incluyen:

* Crear una pregunta de encuesta y recopilar datos con hasta cuatro categorias.

e Crear un cuadro de recuento, un grafico de imagenes, un grafico de puntos y/o un grafico de barras para
mostrar los datos.

* Utilizar el grafico para responder preguntas y sacar conclusiones.

MEDICION, GEOMETRIA Y RAZONAMIENTO ESPACIAL

Los alumnos de segundo grado identificardn y escribiran el valor de las monedas y los billetes. También contaran
colecciones de monedas mixtas hasta un délar y colecciones de billetes mixtos hasta cien ddlares. Los alumnos de
segundo grado utilizaran relojes analdgicos y digitales para indicar y registrar la hora utilizando multiplos de cinco.
Los estudiantes también aprenderan a identificar cuando resolver el perimetro y cuando resolver el area, asi como
a calcular estas medidas. Aprenderan a identificar, describir, clasificar y comparar figuras bidimensionales y
tridimensionales en funcién de sus caracteristicas. Estos pasos para alcanzar el éxito incluyen:
* |dentificar y utilizar herramientas para calcular y medir la longitud de un objeto o la distancia al centimetro,
pie y/o metro mas cercano.
* Indicary registrar la hora en intervalos de cinco minutos, identificando a. m.y p. m.
* Determinary escribir los valores de conjuntos mixtos de monedas (¢) y billetes ().
* Identificar y describir ejemplos reales de tridngulos, cuadrilateros, pentagonos, hexagonos, octégonos y
circulos.
* |dentificar y describir ejemplos reales de conos, cubos, cilindros, prismas rectangulares, piramides cuadradas
y
¢ esferas.
* Clasificar las formas como poligonos o no poligonos. Explicar el razonamiento utilizando los atributos de las
formas.
* C(lasificar figuras bidimensionales como tridngulos o cuadrildteros. Explicar por qué.


https://www.ed.sc.gov/instruction/standards/english-language-arts/standards/

RAZONAMIENTO NUMERICO

Los alumnos de segundo grado seguiran contando y combinando elementos en grupos de 10 o 100 para demostrar
los conceptos de valor posicional. Los estudiantes también utilizaran multiples modelos para comparar dos
numeros. Investigaran como dividir y descomponer nimeros en centenas, decenas y unidades. Los alumnos de
segundo grado también dividirdn figuras geométricas para seguir explorando las fracciones. Estos pasos para
alcanzar el éxito incluyen:

* Leer, escribir y representar nimeros hasta el 999.

* Modelar y describir cémo los nimeros del 1 al 999 se componen de centenas, decenas y unidades.

* Reconocer cdmo cambia el valor de un digito dependiendo de su posicion dentro de un nimero (por ejemplo,
comparando el valor del “3” en 13, 34 y 325)

* Utilizar modelos, dibujos y/o ecuaciones para combinar y separar nimeros hasta 999 con el fin de reflejar las
diferentes combinaciones de centenas, decenas y unidades que componen cada nimero.

* Identificar diez mas/diez menos y cien mas/cien menos que un nimero dado de hasta tres digitos.

¢ Contar de uno en uno, de diez en diez y de cien en cien hacia adelante y hacia atras a partir de cualquier
namero entre 1y 999 e identificar patrones.

* Comparar modelos de dos numeros dentro de 999 y escribir una declaracidon comparativa utilizando palabras
y simbolos como es igual a (=), es menor que (<) y/o es mayor que (>).

* |dentificar el multiplo de 10 mas cercano a un nimero de dos digitos.

¢ Dividir cuadrados, rectangulos y circulos en 2 o 4 partes iguales de multiples maneras. Nombrar las piezas como
mitades,

* |a mitad de, cuartos y un cuarto de.

* Reconocer que, al dividir una figura en partes, estas se vuelven mas pequefias a medida que aumenta el
namero de partes.

PATRONES, ALGEBRA Y RAZONAMIENTO FUNCIONAL

Los alumnos de segundo grado utilizaran multiples modelos para razonar y resolver problemas relacionados con la
suma y la resta. Los estudiantes utilizaran diversas estrategias para sumar y restar nimeros hasta 100. Los
estudiantes comenzaran a utilizar matrices como una conexidn temprana entre la suma y la multiplicacién. Los
alumnos de segundo grado también utilizaran el razonamiento para reconocer, describir, continuar y crear
patrones. Estos pasos para alcanzar el éxito incluyen:

* Sumar y restar numeros de dos digitos hasta 100. Explique la respuesta.

* Decidir si las operaciones matematicas (hasta el 20) presentadas de diversas formas son correctas.

* Resolver situaciones de la vida real de suma y resta hasta el 99 en las que falta un nimero.

* Encontrar el niUmero que hay que sumar a cualquier nimero del 0 al 99 para obtener 100.

¢ Sumar y restar numeros hasta 20.

* Reconocer que cambiar la agrupacion de los numeros que se van a sumar no cambia el resultado. Utilizar
hasta tres numeros.

* Resolver sumas y restas con nimeros que faltan.

¢ C(lasificar hasta 20 objetos en dos grupos y decidir si el nUmero de objetos es par o impar.

* Decidir el nimero total de objetos cuando se colocan en grupos iguales o en una matriz.

* Escribir una ecuacidn de suma en la que se suma repetidamente un solo digito para obtener un total que no
supere los 25. (por ejemplo, 5+5+5+5+5=25)

* |dentificar y describir patrones de formas en crecimiento.

* Extendery crear patrones de formas crecientes.

* |dentificar y describir reglas de un solo paso para patrones numéricos con 100 utilizando la suma y la resta.

* Ampliar y crear patrones sencillos utilizando reglas de suma y resta de un solo paso dentro del 100.



El aprendizaje no termina en la puerta de la escuela. Su hijo necesita su apoyo y ayuda para tener éxito en primer
grado. Trabaje con su hijo en casa. Manténgase informado sobre en qué estd trabajando y sepa si necesita ayuda
con habilidades especificas. Recuerde, su actitud es importante para ella. Aqui hay algunas sugerencias de cosas
gue puede hacer en casa para ayudar a su hijo a aprender:
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Resuelva |ﬁ?"t'f'°ar Sumar Dobles
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Rompecabezas Tome una pégina del como4+4y5+5, del uno al diez.
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numerados y formar la que encuentre. 0jos). Esta actividad ayuda a su
imagen. Imprima hijo a sumar mds rapidamente los
rompecabezas individuales de dobles y se trasladara a la suma
Internet o compre libros de de numeros adyacentes (2+3) y
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* Primary Games tiene juegos arcade y educativos, asi que asegurese de utilizar el botén “aprender”
para acceder a los juegos de ayuda matematica:
http://www.primarygames.com/math/grade/grade2-math-games. php.

¢ La Khan Academy ofrece actividades para ayudar a dominar todas las habilidades matematicas
desde el kinder hasta el segundo grado: https://www.khanacademy.org/mission/early-math.

¢ Busque en la seccidn infantil de su biblioteca local libros ilustrados que utilicen la clasificacién y el
conteo como parte de la historia. También hay libros que se centran en juegos matematicos.



1205 Pendleton Street
Room 502 Brown Building
Columbia, SC 29201

WWW.e0cC.SC.gov
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SC EDUCATION
OVERSIGHT COMMITTEE

Reporting facts. Measuring change. Promoting progress.

El Comité de Supervision Educativa (EOC, por sus siglas en inglés) de Carolina del Sur es un grupo
independiente y no partidista formado por 18 educadores, empresarios y funcionarios electos nombrados
por la legislatura y el gobernador. El EOC promulga la Ley de Responsabilidad Educativa de Carolina del
Sur de 1998, que establece normas para mejorar el sistema educativo estatal de K-12. El EOC revisa el
proceso de mejora educativa del estado, evalua el rendimiento de las escuelas y valora los estdndares que
deben cumplir para construir el sistema educativo necesario para competir en este siglo.


http://www.eoc.sc.gov/
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